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Rechtliche Hinweise

Der Inhalt dieses Dokuments kann sich unangekundigt &ndern und stellt keine Verpflichtung seitens der MacroMotion GmbH dar. Ohne ausdrtckliche schriftiche Genehmigung der
MacroMotion GmbH darf kein Teil dieses Handbuchs in irgendeiner Form kopiert, Ubertragen oder anderweitig reproduziert werden. Alle Produkt- und Firmennamen

sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentimer.

Wir empfehlen Ihnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung genau zu beachten, um Bedienungsfehler auszuschlieBen.

Wir haben sehr groBe Sorgfalt auf die Programmierung und die Prifung dieses Programms verwendet. Da eine vollig fehlerfreie Anwendungssoftware nach bisherigen Erkenntnis-
sen nicht unter allen Umsténden und jederzeit gewéhrleistet werden kann, kénnen wir leider nicht vollig ausschlieBen, dass sich Mangel eingeschlichen haben. Die MacroMotion
GmbH und deren Fachhandler gewahrleisten daher nicht die stérungsfreie Anwendung des Produktes bzw. dessen vollige Fehlerfreiheit.

Hinsichtlich etwaiger Gewahrleistungs-, Haftungs- und/oder Schadensersatzanspriiche gelten die Regelungen in den Allgemeinen Geschéftsbedingungen der MacroMotion GmbH.

Wir Ubernehmen keine Haftung fur einen méglichen Daten- oder Zeitverlust und daraus eventuell entstehende Folgeschaden, denn wir haben keinerlei Einfluss auf die korrekte
Programminstallation und -bedienung durch den Kunden haben. Die MacroMotion GmbH und deren Fachhandler sind folglich nicht haftbar fur Fehler sowie unbeabsichtigte
Beschadigungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung des Programms Disk-Juggler.

Schadens- und Aufwendungsersatzanspriiche des Kaufers, gleich aus welchem Rechtsgrund, insbesondere wegen Verletzung von Pflichten aus dem Schuldverhaltnis und

aus unerlaubter Handlung, sind also ausgeschlossen. Dies gilt nicht, soweit zwingend gehaftet wird, z.B. nach dem Produkthaftungsgesetz, in Féllen des Vorsatzes, der groben
Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit, wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Der Schadensersatzanspruch fir die
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den vertragstypischen, vorhersehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vorliegt oder we-
gen der Verletzung des Lebens, des Kdrpers oder der Gesundheit gehaftet wird. Eine Anderung der Beweislast zum Nachteil des Bestellers ist mit den vorstehenden Regelungen
nicht verbunden.

Weder die MacroMotion GmbH noch deren Fachhandler sind fir Schaden aus direkter oder indirekter Folge, die aus dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung
entstehen, verantwortlich. Dies gilt insbesondere flr entgangenen Gewinn und Aufwandsersatz. Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen, einschlieBlich der
Gewahrleistung auf Eignung der Software bzw. der Bedienungsanleitung flir einen bestimmten Zweck.

Bitte beachten Sie daher, dass Sie Ihr Videomaterial vor Ingebrauchnahme des Geréates sichern. Wir empfehlen, das Videomaterial nicht zu Iéschen, bzw. zuvor eine Sicherungsko-
pie zu erstellen.

Da sich nach der Drucklegung des Handbuchs eventuelle Anderungen in der Software ergeben haben, kénnen die Darstellungen und Beschreibungen der Funktionen in diesem
Handbuch von der Software abweichen.
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1 Willkommen
Danke, dass Sie sich fiir die Software Disk-Juggler entschieden haben!

Mit dem Disk-Juggler erweitern Sie die Moglichkeiten der Projektverwaltung unter Bogart erheblich,
denn Sie kénnen nun Projekte auf zusatzlichen internen/externen Festplatten anlegen und sind dadurch
nicht mehr auf eine vorgegebene Anzahl von Projekten bzw. der Kapazitat lhrer internen Festplatte
limitiert. Projekte, die mit dem Disk-Juggler auf einer externen Festplatte angelegt werden, kénnen auf
allen PCs und Casablanca 4 Geraten weiter bearbeitet werden, die ebenfalls mit dem Disk-Juggler
ausgestattet sind. Damit ist der Disk-Juggler die ideale L6sung, um beispielsweise ein im Studio ange-
fangenes Projekt beim Kunden vor Ort zu verdndern, oder ein zu Hause begonnenes Projekt bei einem
Freund oder im Club weiter zu bearbeiten.

Mit dem optional erhaltlichen HD-Backup Sentry kénnen mit Disk-Juggler angelegte Projekte auch
gesichert werden.

Hinweise: Disk-Juggler ist ausschlieBlich fiir Casablanca 4 Geréte und PCs mit Bogart fiir Win-

dows erhéltlich. Ein Austausch zwischen Store‘n‘Share (von é&lteren Casablanca Geréten) und
Disk-Juggler Projekten ist nicht méglich.
Méchten Sie ein Disk-Juggler Projekt an verschiedenen Geréten bearbeiten, sollten die jeweils verwen-
deten Effekte an diesen Systemen aktiv sein. Auf der externen Festplatte werden nur die projektspezi-
fischen Daten gespeichert. Die Systemdaten, Programme und Produkte sind weiterhin nur auf lhrer
internen Festplatte vorhanden. Das sollten Sie berticksichtigen, wenn Sie diese Festplatte an einem
anderen Gerét in Betrieb nehmen.

Fur weitergehende Fragen und Verbesserungsvorschlage stehen wir lhnen gerne zur Verfligung. Wen-
den Sie sich dazu bitte an die folgende Adresse. Wir bitten Sie, bei jeder Kontaktaufnahme die Serien-
nummer lhres Gerates oder Ihre Kundennummer anzugeben.

MacroMotion GmbH
LindenstraBe 3, 24790 Schacht-Audorf, Deutschland
E-Mail: sales@macromotion.de

Aktuellste Informationen tber MacroSystem-Produkte finden Sie im Internet unter:
www.macrosystem.de

Bei speziellen technischen Fragen kénnen Sie sich an unseren technischen Support wenden. Wir bitten
Sie, bei jeder Kontaktaufnahme die Seriennummer Ihres Gerdtes oder lhre Kundennummer anzugeben,
sofern diese lhnen bekannt sind.

Support Hotline Deutschland
Telefon: 09001-960 112 (EUR 0,99/min)
Montag bis Freitag von 10:00 bis 12:00 Uhr

Zusatzlich konnen Sie unser Support Forum im Internet besuchen: www.macrosystem.de/forum.
Dort erhalten Sie Hilfestellungen, Schritt-flir-Schritt Anleitungen, Tipps u. Tricks fir MacroSystem Hard-
und Software-Produkte.

2 Voraussetzungen

Disk-Juggler ist kompatibel mit allen Casablanca 4 und PC-Systemen, auf denen Bogart SE (ab Version
6.4) installiert ist.

Fir die Nutzung von Disk-Juggler benétigen Sie ein zusétzliches Speichermedium, auf das Sie lhre

Projekte sichern kénnen. Dies kann eine zusétzliche interne oder externe Festplatte sein. Stellen Sie
sicher, dass die zusatzliche Festplatte in NTFS formatiert, richtig an Ihr System angeschlossen und

betriebsbereit ist.




Hinweis: Informationen zum Formatieren einer Festplatte finden Sie im Handbuch Ihres PCs oder
in der Hilfe des Microsoft Windows Systemprogramms ,,Datentrdgerverwaltung*.

3 Installation

Disk-Juggler kdnnen Sie als ZIP-komprimierte Datei von der MacroMotion Internetseite laden. Ent-
packen Sie die Datei nach dem Download und doppelklicken auf die entpackte Installations-Datei
(DiskdJuggler_V1x_DE). Danach werden Sie durch die Installation gefiihrt.

Ist die Installation fertig gestellt, starten Sie Bogart und aktivieren Sie Disk-Juggler unter ,Einstel-
lungen® -> ,Produktliste, Datenverzeichnis,...” -> ,Produkt installieren“ bzw. unter ,Einstellungen” ->
~System® ->  Produkt installieren“, wenn die Silber oder Gold Edition aktiv ist.

Wabhlen Sie im MenU ,,Produkt installieren” Disk-Juggler aus der Liste und klicken den Schalter ,,aktivie-
ren“. Geben Sie nun den Freischaltcode ein, den Sie beim Kauf von Disk-Juggler erhalten haben und
bestatigen Sie die Eingabe mit dem Schalter ,,Ok".

Danach ist das Programm aktiv und kann genutzt werden.

4 Bedienung

Um ein neues Projekt, beispielsweise auf einer externen USB-Festplatte anzulegen, 6ffnen Sie das
Mentu ,,Projekt“. Hier sind zunachst noch die Einstellungen lhres zuletzt bearbeiteten Projektes
voreingestellt (Bild 1).

[Ed Bogart = X
Projekteinstellungen

Festplaite

[Auswahl

Verbrauchte Kapazitst [ RN

Projekt

[Auswahl (P1
Bildausschnitt [Normal Kopieren
[Format PAL HD 1920%1080p25 Léschen

-
Information

Sichern / Wiederherstellen

[AV-Daten sichern

[AV-Daten einlesen

Bild 1

Klicken Sie im oberen Bereich des Menls ,Festplatte” den Schalter ,,Auswahl” um eine Liste aller an
Ihrem Gerat verfugbaren Festplatten zu erhalten. Klicken Sie die Festplatte an, die Sie mit Disk-Juggler
nutzen mdchten.

Die interne System-Festplatte wird in der Liste mit der Bezeichnung ,Intern“ angezeigt, bzw. mit dem
Namen, den Sie im Menii ,,Projekt” in das Feld ,Name" eingegeben haben. Diese Platte ist fiir die Nut-
zung mit Disk-Juggler gesperrt, da sie ohnehin von Bogart als Standardfestplatte fiir Projekte genutzt
wird (Bild 2).
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Festplattenauswahl

Intern
D\ My Book
Z:\ MacroMotion

Festplatte: Intern 425.7 GB
Typ: Intern
zuletzt benutzt: 19. 10. 2015 13.45 Uhr

r -
neue Projektumgebung anlegen
r

Pr tumgebung

r
Beschreibung eingeben / andern

fok  [Abbruch

Bild 2

Alle weiteren angeschlossenen Festplatten werden, sofern bisher keine Namen vergeben wurden,
durch den Laufwerksbuchstaben gefolgt vom Herstellernamen und evtl. einer Nummer angezeigt.

Besitzt eine Festplatte mehrere Partitionen, werden diese separat aufgelistet und kénnen mit Disk-
Juggler genutzt werden.

Klicken Sie auf eine Festplatte in der Liste, werden im Feld unterhalb der Liste weitere Informationen
zur ausgewahlten Festplatte angezeigt, wie beispielsweise die Kapazitadt oder der Typ — das Dateisy-
stem, mit der die Festplatte formatiert ist (Bild 3).

Festplattenauswahl

Intern
D:\ My Book
Z:\ MacroMotion

Festplatte: 2794.5 GB
Typ: NTFS
Projektumgebungen kénnen angelegt werden.

[neue Projektumgebung anlegen

’Prajektumgehung léschen

’Beschreibung eingeben / @ndern

[Ok (Abbruch

Bild 3

Ggf. werden weitere Informationen angezeigt, wie beispielsweise ,,Projektumgebung®, was bedeutet,
diese Festplatte kann weitere Projekte beinhalten.




4.1 Neue Projektumgebung anlegen

Méochten Sie eine Festplatte erstmalig fur die Anwendung mit Disk-Juggler nutzen, miissen Sie eine
neue Projektumgebung anlegen. Klicken Sie dazu den Schalter ,,neue Projektumgebung anlegen®. Es
wird eine neue Projektumgebung mit dem aktuellen Datum und der Uhrzeit angelegt. Der Name der
Projektumgebung wird durch den Festplattennamen vorgegeben (Bild 4).

Festplattenauswahl

Intern
neue Festplatte 19. 10. 2015 14.02 Uhr | &

r

Z:\ MacroMotion A~

-

W
)

Festplatte: 2794.5 GB
Typ: Projektumgebung
zuletzt benutzt: 19. 10. 2015 14.02 Uhr

(neue Projektumgebung anlegen
’Prcjektumgehung léschen

’Beschreibung eingeben / @ndern

ok [Abbruch

Bild 4

Die Beschreibung durch Datum und Uhrzeit kénnen Sie unter ,,Beschreibung eingeben / &ndern® indi-
viduell anlegen. Wahlen Sie eine aussagekraftige Beschreibung, so dass Sie auch spéter noch - insbe-
sondere wenn Sie mit mehreren Festplatten arbeiten — die Festplatte eindeutig identifizieren kbnnen.
Die neue Projektumgebung kdnnen Sie nun als neue Projektzusammenstellung nutzen.

4.2 Projektumgebung l6schen

Eine nicht mehr bendtigte Projektumgebung I6schen Sie mit dem Schalter ,,Projektumgebung I6schen®.
Das L&schen einer Umgebung I6scht auch alle darin befindlichen Projekte (Bild 5).

Projektumgebung léschen

Soll die Projektumgebung und alle darin enthaltenen
Projekte wirklich geldscht wercen?

S

r

Ja 'Nein

Bild 5

L&schen Sie das letzte auf der Festplatte (Partition) befindliche Projekt, so wird der Name der Fest-
platte auf den werksseitig flr die Festplatte festgelegten Namen gesetzt. Um die Festplatte erneut
mit Disk-Juggler nutzen zu kénnen, muss wie in Kapitel 4.1 beschrieben, eine neue Projektumgebung
angelegt werden.

4.3 Beschreibung eingeben / &ndern
Eine Projektumgebung wird beim ersten Einrichten/Anlegen mit dem jeweils aktuellen Datum und der

Uhrzeit benannt. Klicken Sie den Schalter ,Beschreibung eingeben / &ndern“, wenn Sie eine eigene
Beschreibung eingeben méchten, oder wenn Sie Ihre Beschreibung spéter einmal &ndern mochten. Die
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maximale L&nge flr die Eingabe betragt 40 Zeichen.
Geben Sie eine aussagekraftige Beschreibung fir lhre Projektumgebung ein, damit Sie Ihre gewiinsch-
ten Projekte spater schnell finden kénnen.

4.4 Wechseln der Arbeitsfestplatte

Mochten Sie ein Projekt bearbeiten, das sich auf einer anderen Festplatte befindet, als die gerade ak-
tive, 6ffnen Sie das Meni ,,Projekt” und klicken Sie den Schalter ,,Auswahl®. Wahlen Sie die gewlinsch-
te Festplatte aus der Auswahlliste und bestatigen Sie Ihre Wahl mit dem Schalter ,,Ok“. Mdchten Sie
den Vorgang beenden, ohne die Festplatte zu wechseln, klicken Sie den Schalter ,,Abbruch” oder
driicken Sie die rechte Trackball-Taste.

5 Disk-Juggler in der Verwendung

Die Arbeit an einem Projekt, das Sie mit Disk-Juggler auf einer zusétzlichen Festplatte angelegt haben,
ist genauso, wie Sie es von einem Projekt auf der internen Festplatte kennen. Sdmtliche Funktionen
von Bogart stehen wie gewohnt zur Verfigung. Je nach Festplatte und Anschlusstyp kénnen Berech-
nungen u.U. etwas langsamer sein.

Beachten Sie bitte, dass Sie keine Daten Uber die Zwischenablage zwischen zwei Festplatten austau-
schen kénnen. Die Zwischenablage ist nur innerhalb einer Projektumgebung nutzbar.

Schalten Sie Bogart aus, und spater wieder ein, so wird Bogart mit dem zuletzt benutzten Projekt der
externen Festplatte starten, sofern diese vor dem Start eingeschaltet wurde. Andernfalls wird mit dem
letzten Projekt der internen Festplatte gestartet.

Wenn Sie sich einmal unsicher sind, auf welcher Festplatte Sie gerade arbeiten, kdnnen Sie in den
Projekteinstellungen nach dem Festplattennamen schauen, oder 6ffnen die Festplattenauswahl. Der
angewabhlte Eintrag ist lhre aktuelle benutzte Festplatte.

6 Disk-Juggler Festplatten an unterschiedlichen Systemen

Verwenden Sie beispielsweise eine externe USB-Festplatte fir ein Projekt, das an einem anderen Bog-
art System weiter bearbeitet werden soll, so muss an diesem System Disk-Juggler ebenfalls aktiv sein.

Haben Sie in lnrem Projekt Effekte verwendet, die auf einem zweiten System nicht vorhanden sind,
wird an diesen Stellen im Storyboard ein ,,Platzhalter” als Effekt (Symbol: ! ) eingefligt.

Dieser Platzhalter hat keine weitere Funktion und wird auch keinen Effekt berechnen. Lassen Sie diese
Effekte unverandert, so werden sie wieder eingefligt, sobald Sie die Festplatte an Ihrem ersten Gerat
angeschlossen haben und das entsprechende Projekt weiter bearbeiten.

MacroMotion GmbH
www.macrosystem.de
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